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5. NASE NEJSTARSI MINULOST V POVESTECH

Mrwe

nemame zadne pisemné zpravy, lakalo k vymyslem pri-
béht o ¢inech naSich pfedkl. Vznikaly tak historické
povésti, které se mezi lidmi Sifily nejprve Gstnim poda-
nim. Povésti jsou sice napinavé a zajimavé, ale neskuteéné
pribéhy z minulosti nasi zemé. Na zaklad¢ lidového
vypraveéni zacali povésti pozd€ji zaznamenavat i kronikari
a néktefi Cesti spisovatelé.

Podle dochovanych povésti privedl praotec Cech svij
kmen az pod pamatnou horu fll’p. Po obhlédnuti krajiny
rozhodl, Ze se zde vSichni usadi. Zemi pojmenovali na
jeho pocest éechy.

StafeSina Krok m¢l tfi dcery — Kazi, Tetu a Libusi. Knéz-
nou se stala LibuSe. Ta méla nadani pfedpovidat (véstit)
budoucnost a pfedpovédéla slavu Prahy. Nékterym muzim
vsak vlada Zeny nevyhovovala. Libuse si tedy zvolila za
manzela Pfemysla Orace ze Stadic. Premysl Orac se tak
stal podle povésti zakladatelem rodu Pfemyslovci.

Podle povésti nase zemé v dalSich letech vzkvétala a za
knizete Kfesomysla zacalo mohutné dobyvani zlata a stfi-
bra. Z rolnikt se stali hornici a pole nemél kdo obd¢lavat.
To se nelibilo Horymirovi. Dostal se do sporti a pak i do
boje s havifi. Knize Kfesomysl proto odsoudil Horymira
k smrti. Vérny kil Semik preskogil s Horymirem hradby
tehdejSiho knizeciho hradu Vysehrad a pteplaval Vltavu,
takze Horymir trestu smrti unikl.

@ Byto a jiné povesti se nam dochovaly zdsluhou knéze jménem
Kosmas, ktery je jako prvni zapsal ve své kronice pred 900 lety.

N([} Patrani po minulosti dochované jen v povésteclh
Y

Hora Rip (u Roudnice nad Labem v Usteckém kraji)

Horymiriuv skok na koni Semikovi

TFida se rozdeli do tFi skupin a kazda skupina si vylosuje sviyj vikol na dalsi hodinu. Do pFisti hodiny si
c¢lenové skupiny prinesou potrebné pomiicky, nebo pomiicky zajisti vyucujici. Ukoly:

1. Zjistéte ve dostupné o hote Rip (Pomiize vam uGebnice Poznavame nasi vlast, str. 24). Vytvoite si

model hory Rip. (PouZijte draténé pletivo, mech apod.)

2. Zjistéte v8e o rotundé umisténé na hote Rip. Vytvofte model této rotundy z kartonu a dokreslete

pastelkami (Pomucky: ¢tvrtky, lepici paska, pastelky:.)

3. Zjistéte informace ze Zivota bajného Cecha a jeho bratra Lecha. Oba zkuste namalovat. (PomiiZze vam
Cteni z nejstar§ich ceskych dgjin, str. 9-10) nebo Staré povésti Ceské.

Poznamka: Informace déti mohou ziskat z: Cteni z nejstarsich ceskych déjin (Nova skola, 2003), z ency-

klopedii, prospektu, internetu, nebo jim vyucujici pFinese potiebny text a déti si jej zpracuji.

Ukoly z ostatnich piedmétii:

« Cteni: Pracujte s &itankou Cteni z nejstarﬁlch ¢eskych déjin (nakl. Nova skola, str. 9, 19-35).
- Pozorné si pfectéte vSechny povésti. Vyberte si jednu z nich a zkuste ji vypraveét.

- Nékterou povést se pokuste zdramatizovat.

- Naucte se zpaméti vétu, kterou pronesl praotec Cech kdyz sestoupll z hory Rip (str 9.

- Prectéte si tisek vénovany nejstar§im Ceskym povéstem v éitance 4 (nakl. Nova §kola str. 98-101),
odpovézte na otazky k textim. Najdete v povéstech i n&jaké poucem pro sebe‘7
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